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RESUMEN

El propdsito de esta inwestigacion es afianzar el
pensamiento humérico en relacion con la suma y resta
de fracciones, con la aplicacion de herramientas
digitales en los estudiantes de grado cuarto del Colegio
Santa Barbara de la sede C donde se presenta una
relacion de categorias que se asumen desde el
pensamiento numérico, las fracciones y las
herramientas digitales. En ese sentido, su estructura
epistemoldgica se sustenta en un disefio cuasi
experimental en el que se plantean tres fases: prueba
inicial; intervencion pedagoégica y prueba final o de
salida. En su estructura se abordaron recursos y
materiales que dan cuenta de la teoria y la metodologia
utilizada; los resultados y la discusion respectiva hasta
obtener las conclusiones del proceso, deduciendo que
con el uso de herramientas digitales se logra mejorar el
pensamiento matematico de una manera lddica.

PALABRAS CLAVE: Pensamiento
fracciones, herramientas digitales.

numeérico,
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NUMERICAL THINKING, FRACTION WITH TOOLSDIGITAL

ABSTRACT

The purpose of this research is to strengthen numerical thinking in relation
to the addition and subtraction of fractions, with the application of digital tools
in the fourth grade students of the Santa Barbara School sede C where a list
of categories that are assumed is presented. from numerical thinking,
fractions anddigital tools. In this sense, its epistemological structure is based
on a quasi- experimental design in which three phases are proposed: initial
test; pedagogicalintervention and final or exit test. In its structure, resources
and materials that account for the theory and methodology used were
addressed; the results and therespective discussion until obtaining the
conclusions of the process, deducingthatwith the use of digital tools it is
possible to improve mathematical thinking in a playful way.

KEYWORDS: Numerical thinking, the fractions, digital tools

INTRODUCCION

El articulo “El pensamiento numérico, la fraccion con herramientas
digitales” se derivd de la investigacion titulada “Afianzamiento del
pensamiento numeérico con relacion a la suma y resta de fracciones
mediante la aplicacion de herramientas digitales en los estudiantes de grado
cuarto del colegio Santa Barbara (IED) sede C de la jornada tarde” en el que
se plantedé una problematica relacionada con el pensamiento numérico de
los estudiantes del Colegio seleccionado para el estudio, particularmente en
la suma y resta de fraccionarios.

El pensamiento numérico hoy en dia presenta varias acepciones
tedricas y posiblemente metodoldgicas; en ese sentido, se puede decir que
este tipo de pensamiento forma parte de las acciones del pensamiento
humano en coherencia con el desarrollo cognitivo y en el que juega un papel
preponderante la mente del ser humano. En palabras de Piaget citado por
Pérez (2019).

El desarrollo cognitivo es una reorganizacion progresiva de los
procesos mentales como resultado de la maduracion biolégica y la
experiencia ambiental. Los nifios construyen una comprension del mundo
gue les rodea, y luego experimentan discrepancias entre lo que ya saben 'y
lo que descubren en su entorno (parr. 5).

Conbase en el tema de estudio es importante tener en cuenta que el
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pensamiento numérico se relaciona con el pensamiento I6gico matematico
y sobre este aspecto Piaget, como se citdo en Medina (2018). Plante6 que:

Los nifios aprenden el pensamiento légico matematico al
interaccionar con los objetos a su alrededor, se debe de buscar actividades
de acuerdo con

Técnicas atractivas para que descubran e interactien con las
matematicas de forma ludica. Para romper con el esquema que el estudio
de la matemética es dificil, los docentes deben corregir esta concepcion,
contribuyendo al desarrollo de un pensamiento légico matematico en sus
alumnos (p. 127).

Con este preambulo, la investigacion realizada durante el proceso del
estudio tuvo como proposito afianzar el pensamiento numérico en relacion
con la suma y resta de fracciones con la aplicacién de herramientas digitales
en los estudiantes de grado cuarto del Colegio Santa Barbara de la sede C
de la jornada tarde y resolver las dificultades que los estudiantes presentan
en suma y resta de fraccionarios que son prerrequisito para ser promovidos
a grado quinto.

MARCO TEORICO

Para la presente propuesta se realizd un rastreo tedrico y se
identificaron algunas categorias o conceptos centrales tales como
herramientas digitales, uso y clasificacion de las herramientas digitales,
herramientas digitales en la educacion, y en el aula, pensamiento numérico,
resolucion de problemas, nimeros fraccionarios, marco legal, las TIC en
Colombia, y finalmente, los estandares basicos de competencia.

No hay que olvidar que el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién (TIC) es una prioridad en los procesos de ensefianza-
aprendizaje actualmente, puesto que las TIC. Segun Soler (2008). afirmo
gue “son una importante diferencia entre una civilizacion desarrollada, las
que no tiene acceso a ellay otra en vias de desarrollo, pero hoy en dia seria
aln mas errénea su ausencia, debido a que, su uso como herramienta
didactica parece ser imprescindible” (p.12).

Los referentes tedricos antes mencionados y utilizados en la
sistematizacion pretenden brindar estrategias que contribuyan a afianzar el
pensamiento numérico en relacion con los fraccionarios. Por esto es
importante definir grandes conceptos que permitan tener claridad y mayor
comprension de dichas tematicas.

Para Sanchez y Corral (2014):

B -
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Las “Herramientas digitales son todos aquellos software o programas
intangibles que se encuentran en las computadoras o dispositivos
electronicos, donde le damos uso y realizamos todo tipo de actividades y
una de las grandes ventajas que tiene el manejo de estas herramientas, es
gue pueden ayudar a interactuar mas con la tecnologia de hoy en dia, nos
ayuda a comunicarnos y hacer otro tipo de cosas por medio de ella, con el
fin de desarrollar competencias y habilidades en los estudiantes para ser
utilizadas en la educacion’, ademas de ser un apoyo para el aprendizaje,
También da paso a la innovacion de una busqueda hacia mejores manejos
sobre estos materiales (p. 2).

Los docentes tienen una gran responsabilidad que hace que deban
apropiarse de las nuevas tecnologias para estar al nivel de los estudiantes
y poder generar procesos de aprendizajes significativos de acuerdo con esta
época cambiante en manos de la tecnologia, tal como lo afirmé Marques
(2012):

[...]la sociedad de la informacién en general y las nuevas tecnologias
en particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta
nueva cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva muchas
veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de
"desaprender" muchas cosas que ahora "se hacen de otra forma" o que
simplemente ya no sirven. Los mas jovenes no tienen el poso experiencial
de haber vivido en una sociedad "mas estatica" (como nosotros hemos
conocido en décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio y el
aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada
dia es lo normal (p. 6).

Es necesario que en el aula de clase se cuente con herramientas
digitales, porque la utilizacion de estas llama la atencion de los estudiantes
con agrado y entusiasmo para aprender y cumplir con los objetivos
propuestos dentro del plan de estudios, del mismo modo mejora los niveles
académicos desde una mirada competente en estos tiempos de
globalizacién, asi como lo aseguré Loza (2016):

El uso de las aulas digitales mejora el rendimiento académico en
términos de atencidén, motivacion y participacion del alumnado,...el nifio
trabaja, ocupa el tiempo y comparte con el otro; el aprender haciendo desde
el aula, les ayudo a aprender mucho més rapido (p. 63).

Ademas de lo mencionado anteriormente, Aonia Learning muestra los
beneficios de las herramientas digitales:

Hoy en dia, la tecnologia es un innovador que afecta todos los
campos de trabajo y no solo causa un resultado de cambio, sino una
transformacion que, sin importar lo lento o rapido que suceda, es, sin duda,
inevitable. De la tecnologia se derivan las herramientas digitales. Estas

B -0
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herramientas tienen como finalidad poner en uso los beneficios de esta
transformacion y aprovechar las nuevas posibilidades que nos plantean
(Aonia Learning, 2020, parr. 1).

Por lo tanto, para la digitalizacién de los procesos en todos los
campos de trabajo implica ya no solo estar al tanto de la informacién mas
actual, sino conocer los elementos externos que afectan y benefician el
desempefio en todos estos campos (Aonia Learning, 2020, parr. 2).

Una herramienta digital hace referencia a los recursos en el
contexto Informético y tecnoldgico y generalmente suelen ser
presentaciones lo que se denomina software que nos permite algun tipo de
interaccion y progreso o algunas veces, también dispositivos (hardware)
que, en conjunto, nos permitiran el uso de la herramienta (Aonia Learning,
2020, parr. 3).

Estas herramientas se deben de aplicar en el contexto educativo por
muchos motivos ya que hablamos de herramientas digitales que pueden
actuar como ayudas visuales, incorporar la realidad virtual e incluso la
posibilidad de afnadir bots o asistentes virtuales que, en las labores diarias
de un docente, pueden ser de gran ayuda (Aonia Learning, 2020, parr. 4).

De acuerdo con lo expuesto por Aonia Learning (2020). Algunas de
las herramientas que se recomiendan para los docentes son:

Google Drive: es el servicio de almacenamiento de datos en la nube
gue provee Google. Ademas, permite disfrutar de todas las herramientas y
del entorno colaborativo que esta suite nos ofrece.

Office 365: hace posible crear, acceder y compartir documentos
creados con las diferentes herramientas de Office 365, facilita el trabajo y la
colaboracion de manera compartida.

Typeform: herramienta muy Util para crear formularios y encuestas
online. Ademas, la recogida y visualizacién de datos se realiza de manera
muy sencilla y visual.

Evernote: es una herramienta digital que permite organizar el dia a
dia creando notas que se pueden ordenar por libretas o compartir con otros
comparieros.

Dropbox: es un servicio de almacenamiento en la nube que sincroniza
los archivos a través de un disco duro virtual en la red.

Quizizzz  permite  crear divertidas actividades educativas
multijugadores en las que los alumnos pueden participar de forma individual
0 en equipos.

Edmodo: es una red tecnoldgica, social, educativa y gratuita que
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facilita la comunicacién entre estudiantes y maestros en un entorno cerrado
y privado a modo de microblogging.

Animoto: es un servicio de creacion de video basado en la nube,
produce videos de fotos, videoclips y musica en presentaciones de
diapositivas de video y presentaciones personalizadas basadas en la web
(parr. 5).

Mcintosh et al. (1992) definieron el pensamiento numeérico como:

Aquel pensamiento que comprende los nimeros y sus muitiples
relaciones reconoce las magnitudes relativas de los nimeros y el efecto de
las relaciones entre ellos y desarrollan puntos de referencia para cantidades
y medidas junto con la habilidad y la inclinacién a usar esta comprensién en
formas flexibles para hacer juicios mateméticos y para desarrollar
estrategias adecuadas en el manejo de nimeros y operaciones matematicas

(p. 1).

En este sentido, en el presente trabajo investigativo se asumié que la
comprension general que los estudiantes deben desarrollar sobre los
nimeros y las operaciones, junto con la habilidad para hacer juicios
matematicos, necesita de la creatividad del maestro para buscar estrategias
tecnoldgicas que propicien este proceso.

Desde esta perspectiva, Mcintosh como se citd en Quintero (2006)
considerd lo siguiente:

El pensamiento numérico se refiere a la comprension en general que
tiene una persona sobre los nUmeros y las operaciones junto con la habilidad
y la inclinacion a usar esta comprension en formas flexibles para hacer
juicios matematicos y para desarrollar estrategias Utiles al manejar nUmeros
y operaciones (p. 18).

En la ensefianza de la matematica es de gran valor mediar por la
tecnologia de una forma significativa, asi como lo afirmé Cruz (2012) “Las
TIC les permite a los estudiantes con pocas destrezas simbolicas vy
numéricas a desarrollar estrategias para poder resolver situaciones
problematicas, utilizando diversas herramientas que les proporcionan un
mejor entendimiento” (p. 3). De este modo se evidencia la necesidad de
implementar estrategias tecnoldgicas en los curriculos escolares.

Asi mismo afirma Obando y Vasquez, (s.f):

Ademas, propuso que el pensamiento numérico debe ser
considerado como una forma de pensamiento superior y que por tanto debe
presentar caracteristicas como: no algoritmico, esto es, el camino de la
accion no esta totalmente especificado de antemano. Tiende a ser complejo:
el camino total no es visible (mentalmente hablando) desde ningun lugar en

N -
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particular. Abre un campo de soluciones mudltiples, cada una con costos y
beneficios, antes que una Unica solucion. Involucra el juzgar e interpretar.
Involucra la aplicacion de mdltiples criterios, los cuales algunas veces entran
en conflicto con otros. Involucra la incertidumbre: no siempre que iniciamos
una tarea, conocemos el camino para su solucién. Involucra la
autorregulacion de los procesos de pensamiento,... Involucra la imposicion
del significado, encontrando estructura en el aparente desorden. El
pensamiento es esfuerzo total, (p. 2).

En la vida cotidiana es de gran valor la apropiacién de los
conocimientos béasicos de la mateméatica, de acuerdo con Farfan (2012): El
conocimiento matematico es necesario para poder interactuar con fluidez y
eficacia en un mundo globalizado. La mayoria de las actividades cotidianas
requieren de decisiones basadas en esta ciencia, como, por ejemplo,
entender los graficos de los periddicos, interpretar el entorno, los objetos
cotidianos y demas. Otro de los factores importantes y necesarios en el
aprendizaje y ensefianza de la matematica es un curriculo coherente,
enfocado en los principios matematicos mas relevantes en educacion basica
gue permita desarrollar la capacidad de realizar conjeturas, aplicar
informacién, descubrir, comunicar ideas, de argumentar y explicar los
procesos utilizados en la resolucion de un problema, de demostrar el
pensamiento l6gico y de interpretar fendmenos y situaciones cotidianas (p.
67).

METODOLOGIA

Para el desarrollo de esta investigacion, se tuvo presente el enfoque
cuantitativo ya que permitio reunir a la poblacién en dos grupos: uno control
y el otro experimental.

En primer lugar, se formularon hip6tesis que se constituyeron en eje
fundamental del proceso a través de la investigacion cuantitativa. La
investigacion pretende integrar recursos digitales en el contexto educativo
del colegio Santa Barbara (IED) con los estudiantes de grado cuarto,
quienes se caracterizan por presentar gusto por el uso de las herramientas
digitales buscando cumplir con el objetivo de afianzar el pensamiento
numeérico. Por este motivo surgen los siguientes cuestionamientos: ¢los
estudiantes mejoran el nivel matematico con relacion a la suma y resta de
fraccionarios en las pruebas externas e internas?,

¢El trabajo en casa debido a la pandemia permitié acercarse a las
herramientas tecnologicas para el aprendizaje de la matematica? Y
finalmente, ¢algunas herramientas digitales ofrecen actividades que
permiten fortalecer la interpretacion de los numeros fraccionarios con
relacion a la suma y la resta en un contexto determinado?

N -
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Eltipo de investigacién empleado es cuasi experimental, en la que se
busca afianzar el pensamiento numérico. Dentro de los instrumentos que se
emplearon se encuentran un test inicial, una serie de actividades mediadas
por herramientas digitales y finalmente un test que permite verificar los
avances obtenidos.

La intervencion de este proyecto se realizd por medio de las
siguientes herramientas digitales: That quiz, Wordwall, Youtube, las cuales
permean todo el proyecto, aclarando que no son la Unicas y que depende
de la experticia de los docentes en el manejo de herramientas digitales
enfocadas al aprendizaje de las matematicas, las nombradas anteriormente
son de uso libre y gratuito lo que permite tanto a profesores como
estudiantes interactuar de manera continua, logrando una retroalimentacion
eficaz en pro del aprendizaje de los educandos.

That Quiz es una herramienta que facilita la aplicacion de
evaluaciones continuas, pruebas virtuales, organizacion de los avances de
los estudiantes mediante la conformacion de una clase; Wordwall es un
repositorio de actividades Iudicas que le posibilita al profesor crear y editar
ejercicios y juegos faciles de usar, finalmente Youtube admite alojar videos
educativos para verlos en cualquier momento. Estas herramientas se
utilizaron de manera simultanea logrando el fortalecimiento del pensamiento
matematico.

POBLACION Y MUESTRA

Los participantes de este estudio fueron estudiantes del grado cuarto
de primaria del colegio Santa Barbara (IED) de Bogota. La poblacion total
fue de 33 nifios, distribuidos de la siguiente manera: 18 nifios y 15 nifias con
edades entre los 9 y 11 afios. Para la eleccion de este grado se tuvo en
cuenta que uno de los coinvestigadores orienta clase alli, ademas que han
tenido el mismo docente desde el afio anterior y con esto se asegura una
aplicacion a la propuesta. La muestra seleccionada corresponde a 17
estudiantes del grado cuarto que tienen conectividad y acceso a las
herramientas digitales, los otros 16 estudiantes conformaron el grupo control
gue no van a tener acceso a dichas herramientas.

Durante el proceso de la investigaciony teniendo en cuenta el disefio,
en la primera fase se aplicé un instrumento estructurado por preguntas y
opciones de respuesta; en la segunda fase se propicid una intervencion
pedagodgica cuyo objetivo se centré en la identificacion de fracciones,
fracciones propias, suma y resta de fracciones mediante la cual se pretendio
gue los estudiantes fortalecieron su pensamiento numérico en la suma y
resta de fracciones; en la tercera fase se aplicé la prueba final con el
propésito de comparar los resultados y establecer si efectivamente entre la
prueba inicial y la prueba final hubo evolucion del pensamiento numérico de
los nifios y las nifias de cuarto grado.

N -

Revista Sinergia 2022, Edicion 11, p. 17-30. ISSN: 2665-1521



ﬂ INSTITUCION UNIVERSITARIA
B | COLEGIO MAYOR
v DE ANTIOQUIA®

Articulo deInvestigacion

RESULTADOS
Al realizar la prueba inicial a los estudiantes se obtuvo la siguiente
informacion.
Gréfica 1.

Prueba inicial.

Grupo base Grupo control
Prueba inicial Prueba inicial

o Estudiantes aprobados W Estudiantes aprobados

w Estudiantes reprobados W Estudiantes Rprobados

Fuente: elaboracion propia.

Con la prueba diagnostica se determina que la mayoria de los
estudiantes tanto del grupo base como del grupo control identifican, escriben
y leen numeros fraccionarios, pero se les dificulta graficar fracciones
impropias lo cual genera la dificultad de interpretacion de los numeros
racionales en su representacion para la formulaciéon y resolucion de
problemas aditivos en contextos reales.

Por lo anterior se observa que en el grupo base reprobaron el 65%
de los estudiantes y del grupo control el 75%, lo que hace evidente la
necesidad de la intervencién para mejorar las habilidades matematicas con
relacién a la suma y resta de quebrados y la identificacion de fracciones
propias e impropias para fortalecer el pensamiento numerico.

En la siguiente tabla se muestran los resultados que se obtuvieron

después de la intervencion pedagdgica, la cual se aplicé al grupo base, en
diferentes sesiones:

Tabla 1. Puntaje obtenido en las intervenciones con herramientas
digitales grupo base. Fuente propia.

Tablal.

Resultados de intervencién pedagogica.

Identific Fraccion Sumayrestade Sumayrestade
ar es frac frac Promedio
fraccion propias

10.0 10.0 10.0 9.0 9.

B -
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Fuente: Elaboracién propia

La prueba de intervencion contiene tres categorias fundamentales para el
desarrollo del pensamiento numérico de los estudiantes de cuarto grado los
cuales corresponden a los estandares béasicos de competencias segun el
Ministerio de Educacion Nacional, o sea que los estudiantes deben interpretar la
relacion parte - todo y la representa por medio de fracciones, razones o cocientes,
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es decir que para representar una fraccion se tiene como referente la unidad, la
cual se toma para dividir en partes iguales segun lo que indica el denominador de
la fraccion.

Las fracciones pueden clasificarse en propias e impropias, las primeras
son aquellas que el numerador es menor que el denominador, las impropias a
diferencia tienen el numerador mayor que el denominador, aunque pueden ser
convertidas en un nimero mixto que consta de un nimero entero y una fraccion.

Las sumas y restas de fraccionarios homogéneos se hacen con el método
directo, es decir se opera Unicamente los numeradores y el denominador se deja
el nimero comun, cabe resaltar que los fraccionarios homogéneos son aquellos
gue tienen el mismo denominador. En cambio, los heterogéneos poseen un
procedimiento diferente, se toma uno de los procesos de solucién que puede ser
el multiplicar el primer numerador por el segundo denominador y se suma o se
resta con la multiplicacion del segundo numerador por el primer denominador en
la parte del resultado del numerador; en el denominador se multiplica los dos
denominadores Y finalmente se simplifica la fraccion si es posible.

Teniendo en cuenta que la prueba de intervencion es la segunda fase,
entonces a continuacion se presenta la comparacion de los resultados obtenidos
en la prueba diagndstica inicial y la prueba final, con el objetivo de determinar si
se logré afianzar el pensamiento numérico de los nifios de grado cuarto a partir
de la suma y resta de fraccionarios.

Gréfica 2.

Prueba final.

Grupo base Grupo control
Prueba Final Prueba Final

m Estudiantes aprobados | Estudiantes aprobados

® Estudiantes reprobados W Estudiantes Reprobados

Fuente: elaboracion propia.

Al contrastar los resultados de la prueba inicial tanto del grupo base
como del grupo control se puede observar que la aprobacién en ambos
grupos es similar; grupo base 6% y en el grupo control el 4%, lo que indica
que el nivel de comprension de los nimeros fraccionarios en el curso es
homogéneo.

Luego en la prueba final se evidencia un avance en ambos grupos,

B -
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pero con mayor significancia en el grupo base 94% de aprobacion frente al
69% del grupo control.

Se puede evidenciar que las herramientas digitales implementadas
en el grupo base tuvieron gran impacto en los resultados pasando del 65%
de reprobacion al 6%, logrando un avance significativo del 59%; mientras
que en el grupo control pasé del 75% de reprobacion a un 31% logrando un
avance solo del 44%.

DISCUSIONES

En relacion con los hallazgos obtenidos durante el desarrollo de las
tres fases: prueba inicial; intervencion pedagogica y prueba de salida, se
observo un avance significativo en el desarrollo del pensamiento numérico
de los nifios de grado cuarto del grupo base y se comprobdé que las
herramientas digitales ofrecen actividades que permiten fortalecer la
interpretacion de los nimeros fraccionarios con relacion a la suma y la resta
en un contexto determinado.

En ese sentido, el uso de herramientas digitales en el siglo XXI ha
adquirido una mayor fuerza, principalmente en educacion, y, gracias a la
infortunada pandemia por covid-19 durante los afios 2020 y 2021, parece
ser que estas han logrado un posicionamiento claro y fehaciente en
educacion, que en la nueva normalidad se han constituido en un visitante de
la escuela para quedarse permanentemente en ella. A partir de los grandes
cambios en la educacién de este siglo, un docente moderno requiere contar
con competencias digitales y de comunicacion.

Las tecnologias digitales han mostrado un nuevo camino
particularmente en esta nueva realidad, cabe acotar que al momento de
realizar las intervenciones pedagodgicas se observd que los estudiantes
muestran agrado para ejecutar este tipo de ejercicios por medio de
herramientas digitales, igualmente logran identificar un aprendizaje claro y
significativo, que puede aplicarse a su vida cotidiana.

También es importante reconocer que disefar estrategias didacticas
mediadas por las TIC no requiere de experticia, es decir que depende de la
curiosidad del docente para apropiarse y mejorar sus habilidades y asi
intervenir en su practica educativa con recursos tecnolégicos que permiten
clases mas dindmicas favoreciendo la atencién de los estudiantes.
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Desde los nuevos estandares que exige el mundo de la globalizacion,
sabiendo que la mayoria de los estudiantes demuestran competencias en el
uso de herramientas tecnoldgicas se puede determinar que la utilizacion de
estas logré incentivar el aprendizaje en cada uno de los aprendices con
respecto al pensamiento numérico a partir de nuevos recursos digitales, lo
gue logr6 fortalecer las competencias propias de la suma y resta de
fraccionarios.

Articulo deInvestigacion

CONCLUSIONES

Cada herramienta sirvi6 como estrategia para facilitar que los
estudiantes pasaran por los niveles del pensamiento variacional,
permitiendo llegar a la comprension de la conceptualizacion, comprension,
andlisis y sintesis a partir de resolucion de problemas basados en
fraccionarios.

Se evidencio que es posible buscar estrategias didacticas novedosas
gue promuevan el desarrollo del area de matematicas que ademas sean
practicas, ludicas y de interés para los estudiantes, buscando un aprendizaje
significativo e implementando procesos de trabajo matematico que ayuden
al estudiante a desarrollar competencias de acuerdo con los Derechos
Basicos de Aprendizaje. Se pudo potenciar el trabajo de matematicas de los
estudiantes de grado cuarto por medio de herramientas digitales, las cuales
afianzaron el pensamiento numérico en relacion con la suma y resta de
fraccionarios. Esto se puede observar en el mejoramiento de los resultados
entre la prueba diagnostica y la

Prueba final, especialmente con el grupo base que obtuvo el 94% de
aprobacioén

Queda abierta la posibilidad para que otros investigadores
pedagdgicos profundicen y puedan incurrir en el uso de herramientas
digitales que promueven el pensamiento matematico de una forma ludica,
para despertar el interés y la motivacion en los estudiantes frente al area de
matematicas.
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